PLANETARY CONQUERORS

Planetary Conquerors je karetni hra, ve které se snazite ovladnout planetu diive nez vasi protihraci.

Na zacatku hry nemate nic jiného neZ par karet v ruce a dva minery — Gold Minera a Collectora of

Cosmium. Odtamtud se vsak uz musite dostat sami. Vylozenim dalSich minerd budete ziskavat ¢im dal vice

oy e

svymi warriory. DokaZzete jejich utoky odrazit, zpomalit jejich postup a obsadit planetu pro sebe?

Cil hry:

Vitézstvi ve hi'e Planetary Conquerors 1ze dosdhnout dvéma zpiisoby:

Jednim zptisobem je vlastnit na planeté budovy s Druhy zptsob spociva v tom, Ze zbourate doly vasich
celkem 30 nebo vice Zivoty. Toho vSak nelze protivnik®. DUl kazdého hra¢e ma pouze 15 zivotl a vy
dosahnout jen tak bez boje, protoze vasi protihraci se na né&j mizete utocit svymi warriory. Dosahnout vyhry
budou snazit vase budovy zbourat. V tom jim musite ale nebude ani tak jednoduché — vasi protivnici si totiz
za kazdou cenu zabranit, a to at’ uz pomoci vasich budou snazit svtij dil za kazdou cenu ochranit.
warriord nebo pokladanim pasti. Abyste dosahli svého cile, budete se muset dostat jak
Kdyz ziskate 30 zivotli na svych budovach, hra konci a pres neptatelské warriory, tak i pfes zradné pasti.

vy se stavate jejim vitézem. Hrac, kterému byl zbouran dil prohrava.

Materialy hry:

Ve hie jsou celkem 3 typy materialu, za které muzete hrat karty — zlato, cosmium a elektiina.

Zlato a cosmium &) — jsou to zakladni materialy, které prevazné ziskavate diky svym minertim.
Elektiina  — je material o néco slozitéjsi na ziskani nez zlato a cosmium. Muzete ji vyrobit jednou za kolo béhem

vasi hlavni faze za ¢tyFi cosmia nebo pomoci efektti uréitych budov nebo warriord.

Elektfina ma vSak oproti ostatnim materidlim velkou vyhodu — karty, na jejichZ zahrani pouZijete elektiinu
miuZete zahrat kdykoli, kdy je moZné zahrat spell. Nemusite je hrat jen tehdy, kdy je mozné hrat dany typ
karty.asdfghjkl

Tyvpy karet ve hie:

Ve hie existuje pét typt karet. Kazdy z nich ma jiny acel a pouZziva se v jinych situacich. O jaky typ karty se jedna,
najdete napsané dole na karté v obdélniku mezi hvézdami, které oznacuji vzacnost karty.



Minefi jsou karty, diky kterym ziskavate zakladni materialy, za které se

hraji dalsi karty. Pokud neni feceno jinak, t€Zi materialy béhem vasi
mining faze. Vytézené materialy se hned ulozi do vasich uschoven
materiald — storage

Storage — jsou to vase pomyslné Gischovny materialt.
Maximalni pocet materiald v ischovnach zlata a cosmia je 6 a v
uschovné elektiiny 3.

— Kdyz mate plnou tischovnu néjakého materialu, nemtizete ho ziskat

vic.

— Materialy si pocitejte na kostkach nebo néjak jinak zapisujte, aby
bylo vidét kolik jich mate.

Minery mtzZete hrat pouze ve vasi hlavni fazi, pokud pravé neprobiha
zadna herni akce.

Vsechny vase vylozené minery skladejte do prvni fady pted vas na hraci

plose, tato fada predstavuje vas dal.

Diil (Mine) - je to vaSe pomyslna zakladna, je pted ni mozné pokladat

pasti a vasi protihraci na ni mohou utocit.

— Hru zac¢inate s maximem Zzivotl — 15 Zivoty.

— Zivoty musi byt znazornény tak, aby kazdy hra¢ musi poznal, kolik

jich ma.
— Pokud je vas dil zni¢en, prohrali jste hru.

Budovy jsou karty, které maji uréity pocet zivoti. Ten je znazornén v
pulkruhu, dole na karte.

Pokud vlastnite budovy s celkovym poctem zivoti 30 nebo vice,
vyhrali jste.

Budovy mohou byt cilem tokti warriorti, coZ jim udéli uréité
poskozeni (odebere néjaky pocet Zivotl). Poskozeni je trvalé, ale
existuji zpasoby, jak ho opravit. U kazdé poskozené karty se Zivoty
by mélo byt znazornéno kolik ma pravé Zivota.

Budova nemtize mit vic Zivotd nez tolik, kolik je na ni znazornénych.
KdyZ budova ztrati v§echny Zivoty je zbourand a je pfesunuta na
smetiste.

Junkyard (smeti§té) - Junkyard je misto kam odkladate vSechny

své pouzité, mrtvé nebo zbourané karty = aktivované pasti, mrtvé
warriory, zbourané budovy, spelly atd.

— Kazdy hra¢ ma smetisté své, takze pokud néjakym zplsobem
ziskate kartu vaseho protivnika, tak jde po pouziti na smetiste
sveho vlastnika.
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Pfed bojovniky je mozné chranit budovy pastmi nebo blokovat utok neptatelského warriora vlastnim warriorem.

Budovy mizete hrat pouze ve vasi hlavni fazi, pokud prave neprobiha zadna herni akce.

Vylozené budovy skladejte do fady pied vase minery.

Warriori

Warriofi jsou karty, kterymi miiZzete bud’ béhem vasi attack faze
utocit na budovy nebo doly neptatel, ¢i béhem jejich atokt
chranit vase vlastni budovy a dal. Warriofi maji urcity pocet
zivotd a utokil — ty urcuji, jaké poskozeni udéluje budovam, dolu
nebo jinym bojovnikim.

Zivoty jsou zndzornény na pravém dolnim rohu karty a tutoky na
levém.

Warriofi hraji nejvetsi roli v prib&hu attack fazi (viz pribéh hry).
Ztrata Zivoti u bojovnikd je stejné jako u budov trvald, ale také
existuji i zpasoby, jak je doplnit.

Kdyz warrior ztrati v§echny zivoty zemfe a je pifesunut na
smetiste.

Kdyz bojovnik vstoupi do hry a neni feceno jinak, mtize ihned to
kolo blokovat.

Warriory muzete hrat pouze ve vasi hlavni fazi, pokud prave
neprobiha zadn4 herni akce.

Trapky (pasti)

Pasti jako jediny typ karet nemaji cenu — pasti se nehraji, ale
pokladaji.

Polozit past miizete pouze jednou za kolo, a to pouze v trap fazi.
Kdyz pokladate past, vyberte jednu z vasich budov a umistéte ji
licem doli pred ni, aby protihraci nevédéli, o jakou past se jedna.
Pokud pred budovou, kam chcete past umistit, uz jedna nebo vice
pasti je, musite si vybrat na jakou pozici ji umistite.

Pokladejte je do sloupecku, aby mohli byt aktivovany postupné, jak

jsou sefazeny (viz prubéh hry).

Na své polozené pasti se mizete kdykoli kouknout.

Past se aktivuje, kdyZ na ni narazi uto€ici bojovnik = otoci se, je
presunuta na smetisté a nasledné se stane se jeji efekt.

Kdyz je budova s pasti pted ni zni¢ena nebo presunuta do jiné zony,

dana past jde na smetiste.
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Spelly

Spell je typ karty, ktery mtizete zahrat nejen béhem vasi hlavni i
faze, ale také pred udélenim jakéhokoli damage (pied kazdou Jmeno
jednotlivou linii Gto€icich warriorti nebo naptiklad pred
damagem z n¢jakého efektu) nebo kdykoliv jako reakce na
zahrani jakékoli karty, zaplaceni efektu, prechodu do dalsi
faze kola ¢i aktivovani pasti.

Lo X X e e Cena
Kdyz dojde na nékterou z téchto piilezitosti, vzdy ma prvni
moznost reagovat aktivni hrac¢ (hrac, v jehoz kole se dana véc
stala) a nasledné po ném ostatni hraci ve sméru hodinovych
rucicek. (Reagovat se da zahranim spellu, karty s elektfinou
v cené Ci zaplacenim efektu). Text
Kdyz reagujete na jakoukoli z danych situaci, vzdy se reakce

stane pied véci, na kterou se reaguje. Po prob&hnuti vSech reakci

muze dana herni akce pokracovat. Az potom hraci naptiklad

vybiraji cile. Rarita

Abyste mohli zahrét spell, ktery vyzaduje néjaky cil, musi
pti zahrani daného spellu, alespoii jeden takovy cil
existovat.

Pokud po reakcich nema cileny efekt nebo spell zadny legalni cil,
neprobéhne.

Efekty

Existuji dva typy efekti:

Placeny efekt — typ efektu, ktery probéhne po zaplaceni uréité ceny, napsané pied pomlékou.

Pokud neni feceno jinak, placeny efekt mizete aktivovat kdykoliv, kdy je mozné zahrat spell, jen vSak jednou za kolo.
Karta s placenym efektem se sama znovu dobije na zacatku vaseho tahu a mtzete ji aktivovat znovu.

Pokud jde o efekt vyzadujici cil, musi existovat alespon jeden takovy cil, kdyz efekt zaplatite.

Kdyz po reakcich takovy cil neexistuje, efekt neprobéhne.

Spustény efekt — Jedna se o efekt, ktery se stane v okamziku, kdy je splnéna néjaka podminka nebo dojde na uréeny

Cas. Karty s t€émito efekty pouzivaji slova ,,when®, ,,whenever“ nebo napiiklad frazi ,,at the start/end of....
V piipadé, Ze spustény efekt vyzaduje néjaky cil a zadny neexistuje, efekt neprobéhne.
Pokud se ve stejnou chvili spusti dva nebo vice efektli najednou, v jakém potadi budou probihat si vybira pravé

aktivni hraé¢ (hrac¢, v jehoz kole se tato situace stala).
V ptipadé, Zze by mél byt efekt spustén ve chvili, kdy probiha jiny efekt nebo se vyhodnocuje spell, je spustény efekt
pozastaven a stane se hned poté, co dany efekt probéhne ¢i se dany spell vyhodnoti.

Mezi karty se spusténymi efekty patfi i minefi nebo budovy, které ptidavaji materialy (pouzivaji slova adds nebo
generates). Je tomu tak, protoze pfidavani materialti probiha béhem mining faze.
Stejné tak se do spusténych efektl pocitaji i efekty trapek, protoze se jejich efekt stane ve chvili, kdy jsou aktivované.



Spustény vyménny efekt — vzacny typ efektu, ktery nahrazuje jednu véc jinou. Pouziva slovo ,,instead.

Kdyz je splnéna podminka, ktera tento efekt spousti, efekt probehne i kdyz probiha jiny efekt nebo se vyhodnocuje
spell — v tomto piipad¢ je pozastaven probihajici efekt ¢i vyhodnocovani zbytku spellu a prvni probéhne replacement
efekt. (Naptiklad kdyz zahrajete Worthy Sacrifice na Topdeckera).

Riizné karty se
spusténym efektem

Karta s placenym

Karta se spu$ténym
efektem P y

vyménnym efektem

PRUBEH HRY

Priprava na hru:

1. Nahodn¢ se zvoli, kdo bude zacinajici hrac.
2. Kazdy hrac si ve svém balicku najde kartu Gold Miner a kartu Collector of Cosmium, d4 je do svého dolu a

zamicha si svij balicek.

3. Vsichni hraci si liznou ze svého balicku zacatecnich pét karet. Pokud hrajete pouze ve dvou, tak si hrac, co nezacina
lizne o kartu navic.

4. Kazdy hra¢ ma moznost si vybrat ze svych karet na ruce ptresné 3, zamichat je zpét do balicku a liznout tfi nové
(tuto moznost jde vyuzit pouze jednou).

5. Nyni miiZze na zacatku zvoleny hrac¢ zahajit sviij prvni tah.



Prubéh tahu:

1. Faze — Zacatek kola:

V této fazi probihaji hlavné spusténé efekty riznych karet.

Dobiji se vase budovy s placenymi efekty a vasi warriofi, ktefi byli exhaustli jsou opét battle ready

2. Faze — Mining faze:
V této fazi kola probiha priméarné vybirani materialt. Kazda vaSe vylozena karta, ktera pouziva slova adds nebo
generates a kterd nema specifikovano, Ze vam pfidava materialy n€kdy jindy, nez v mining fazi vam pfida vytézené

materialy.
Vybrané materialy se vam automaticky pridaji do storage. Pokud by se vSak jiz mél preplnit maximalni pocet (ze
zacatku 6 od obou zékladnich materialt a 3 od elektfiny), tak se pfidaji jen ty, co se do tischovny vejdou.

3. Faze — Kuk faze:

Na zacatku této faze kuknete 1 — kouknéte se na vrchni kartu svého balicku, pokud se vdm nehodi mizete ji dat

dospodu balicku, poté liznéte kartu.

4. Faze — Hlavni faze:

Béhem této faze mizete hrat vSechny typy karet (pasti se nehraji, ale pokladaji — pasti ne).

5. Faze — Utok:

Tato faze ma 3 ¢asti:

Rozdéleni Warriora:

Pokud mate vylozené néjaké warriory, rozdélte je na utocniky a na obrance. Kazdy uto¢nik bude muset toto kolo
utocit na n¢jakou budovu nebo dil protihrace. Ochrance budete smét do dalsiho rozdéleni pouZzivat na obranu vasich
budov nebo dolu.

— Pokud aktivni hra¢ nema na konci této podfaze Zadné utoc¢niky, je ukoncena cela faze utoku.

Rozdéleni utoénikii:

V této fazi utoku rozhodnete, kam jaky vas utocnik zautoci.
Pro kazdého z nich vyberte jednu nepiatelskou budovu nebo dil, kam bude utocit.
Pokud chcete, aby jich vice tGtocilo na jednu budovu nebo diil, musite vybrat v jakém poiadi budou utocit.
— Kdyz je zvolen cil utoku kazdého warriora, vSichni utocnici se stavaji ito€icimi. V tuto chvili probéhnou
ptipadné spusténé efekty warriort, které se spoustéji, kdyz dany warrior zattoci.
— Ogznacte utocici warriory, tim, Ze je otoCite bokem — stanou se exhaustlymi.

Postupny damage:

Pro tuto ¢ast utoku je velmi dtlezité pochopit systém linii utocicich warrioru:
—  Warriofi, ktefi uto¢i na kazdou z budov anebo doli jako prvni v poradi, jsou v prvni linii. Druzi warriofi
v poradi jsou v druhé linii, tfeti v tfeti atd.

Postupné se tesi jednotlivé linie Gtocicich warriort:

Prvni mize kazdy hrac, na jehoz budovu nebo dul né€jaky warrior v probihajici linii ito¢i, blokovat.

Pokud se rozhodne blokovat, zvoli, jakého konkrétniho warriora, ktery na néj uto¢i, jaky jeho warrior zablokuje.
— Muze blokovat pouze warriory, kteti blokovat mohou (ti, co nejsou exhaustli.)



— Nemtuze jednoho warriora blokovat vice neZ jednim svym warriorem.

Po vyhlaseni blokujicich warriorti, warriofi v dané linii davaji damage ptipadn¢ aktivuji trapky nebo bojuji s
blokujicimi bojovniky. Postupuje se takto:
1) Kdyz je Gtoénik blokly, tak Gtocici a blokujici warrior daji damage navzajem do sebe.
o Kdyz warrior piezil souboj s blokujicim warriorem, je vyfazen z utoku a uz dal nepostupuje.
o KdyzZ warrior neni blokly, postupuje dal v ttoku

2) Kdyz warrior postupuje v utoku a pted jeho cilem je past, past se aktivuje (otoci), pokud nejsou zadné reakcee,

probéhne jeji efekt.
o Kdyz po efektu trapky utocici warrior stale Zije a nebyl dodatecné bloknut, tak stale postupuje v Gitoku
dal.

o Pokud je pfed danou budovou nebo dolem vice pasti, utocici warrior aktivuje dalsi pasti v potadi,
dokud neni zabit, bloknut, vyfazen z utoku nebo dokud neaktivuje vS§echny pasti.

3) Kdyz warrior stale postupuje v utoku, da damage do budovy nebo dolu, na ktery tto¢il.

4) Pokud existuje dalsi linie uto¢icich warriort, tento proces se opakuje

6. Faze — Trap faze:

V trap fazi se pokladaji pasti. Na zacatku této faze liznéte kartu. Nasledn¢ mizete vylozit jednu trap kartu z ruky:

— vyberte jednu ze svych budov nebo dil a umistéte past licem dolt pfed ni, aby protihraci nevédéli, o jakou
past se jedna
— Pokud pred budovou, kam chcete past umistit, uz jedna nebo vice pasti je, musite si vybrat na jakou pozici ji
umistite. Pokladejte je do sloupecku, aby mohli byt aktivovany postupné, jak jsou sefazeny.
Dale v trap fazi mizete také jednu past pfesunout — vybere jednu ze svych pasti pfed jednou z vasich budov nebo
dolem a pfesunite ji pfed jinou svou budovu nebo pred dul.

7. Faze — Konec kola:
V této fazi probihaji hlavné spusténé efekty.

— Po konci této faze za¢ina svij tah dalsi hra¢ ve sméru hodinovych ruéicek.

KONEC HRY

Hra ma hned nékolik zptisobt, jak mize skoncit:

Obsazeni planety:
Muizete vyhrat tim, ze na svych budovach ziskate celkem 30 nebo vic Zivotd, ¢imz Gsp&sné obsadite planetu pro sebe a
stavate se vitézem hry.

Néjakému hraci byl znicen diil:
Pokud néjakému hraci byl zni¢en dul, hra¢, jehoz dil to byl, prohrava. Jestli poté ve hie zlistanou alespon dva hraci,
ve hie dale pokracuji.

Néjakému hraci dosly karty v bali¢ku:
Kdyz dojde na tuto vzacnou situaci, hra je ukonc¢ena a vyhraje hraé¢, jenz ma na svych budovach nejvice Zivota.




CASTO POUZIVANA SLOVA A FRAZE

Dies — oznacuje okamzik, kdy warrior zemie — je dany z planety do jukyardu.

Destroys — oznacuje okamzik, kdy je buildinga zni¢ena — je pfesunuta z planety do junkyardu.
Look x —kouknéte se na x karet z vrchu vaseho balicku.

Draw x — liznéte x karet. (Pokud neni specifikovano jinak, z vrchu vaseho balicku).

Kuk x — kouknéte se na x karet z vrchu vaseho bali¢ku, mizete jich kolik chcete dat na spod vaseho bali¢ku, poté
liznéte x karet.

Entity — kazda véc, ktera ma stanoveny pocet Zivoti — warriofi, buildingy a doly
Trapback x — polozte az x pasti z vaseho jukyardu a pted své budovy nebo dil.
Shielding x — zrusi prvnich x damage danych do karty s touto schopnosti z kazdého zdroje poskozeni v kazdém tahu.
Final hit — kdyZ je warrior s final hitem zabit blokujicim warriorem, da do n¢j sviij damage jesté jednou.
Selfheal x — na konci vaseho kola se tato entita vyléci o x zivotd. (Nemize presahnout maximum Zzivotl).
Selfdestroy x — na konci vaseho kola se této entit¢ ubere x zivota.
Sacrifice — pfemistéte jednu z vasich karet daného typu do junkyardu.
Ilusion — pokud by iluze méla ptejit z planety do jiné herni zony, misto toho zmizi.

— To je dulezité hlavné proto, Ze kdyz by iluze méla zemfit, tak nespousti Zadné dies efekty.

Misto toho, aby §la do junkyardu, zmizi. Vlastn¢ tedy ani neumfiou.

Herni akce — zahrani jakéhokoli typu karty, pokladani pasti, aktivovani pasti, udélovani damage, placeny efekt,
spustény efekt a prechod do dalsi faze kola.

Herni zona — existuji ¢tyfi herni zony: bali¢ek, planeta, junkyard a ruka.

STAVENI BALICKU

V Planetary Conquerors si muzete své piredptipravené bali¢ky dle libosti upravovat ¢i dokonce stavit balicky zcela
vlastni.

Pti stavéni vlastniho bali¢ku nebo pfi upravovani starého se ale musite fidit dvéma jednoduchymi pravidly:
— Vas balicek musi obsahovat alesponi 50 karet, ale zaroven jich nesmi mit vic nez 80.
— MuzZete mit jen ur€ity pocet jednotlivych unikatnich karet:

o 1% karty (basic) mlizete mit ve svém balicku kolikrat chcete.

% oy . i o
o  2* karty (normal) mtizete mit v balicku maximalné 3x. 2% karta

o 3* karty (legendary) mizete mit v balicku maximaln¢ 1x.



